S’il est relativement facile de lire une carte routiere, la lecture d'une carte
topographique est plus difficile et nécessite des connaissances et un véritable
entrainement. Car ces cartes comportent une foule d’indications. L’équipement , la
planimétrie , le nivellement ou relief puisque la carte est en deux dimensions.

L’équipement de la carte

Tout d’abord, I'échelle . C’est le rapport de réduction entre la surface terrestre réelle
et sa représentation sur la carte. Pour une carte au 1/50000°™ qui réduit cinquante
mille fois la surface reelle, 1cm equivaut a 500 metres. Pour une carte au
1/25000°™, 1cm équivaut a 250 métres. Elle est toujours indiquée sur les cartes et
doit étre également indiquée sur les relevés topographiques.

Démonstration : Scanner un extrait de carte et passer Iimage en fichier word.
Augmenter au maximum de la page I'extrait de carte. Puis, en agissant sur les angles
(carrés noirs) réduire la surface de I'extrait. Cette réduction illustre I'échelle



Exercices :

1° Calculer la distance en fonction de I'échelle sur des cartes au 1/50000°™ et

1/25000°™

2°Sur le relevé topographique que vous avez fait, calculez I'échelle.

3°S’entrainer a estimer rapidement des distances e n tenant compte qu’un carré de 2
X 2 cm sur la 1/50000°™ équivaut a une surface de 1 km2 et qu’un carré de 4 x 4 cm

sur la 1/25000°™ équivaut également & 1km?

La déclinaison et sa variation dans le temps se trouvent sur la page de garde. Le
schéma peut éventuellement servir pour orienter la carte si la variation n’est pas
significative. (voir utilisation de la boussole)

Les bords de la carte
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Equiper la carte , c’est établir le carroyage, car certaines cartes ne sont pas encore
quadrillées. Les cartes au 1/25000°™° sont notamment en cours de quadrillage par

IGN.



Les coordonnées

Mais surtout, la marge des cartes comporte un certain nombre de nombres, qui
servent, dans certains cas, a établir un quadrillage ou a dessiner des amorces de
guadrillage sur la carte. Le quadrillage est important car il permet d’établir sa position
sur la carte, c’est a dire de déterminer ses coordonnées rectangulaires.

Donner des coordonnées, c’est préciser sa position en fonction de la carte. Inutile de
dire I'importance de cette opération qui permet de déterminer sans équivoque le
point ou I'on se trouve... ou d’appeler des secours. On distingue les coordonnées
rectangulaires et les coordonnées polaires

Les coordonnées rectangulaires peuvent étre géographiques ; elles s’utilisent en
marine et en aéronautique et n’intéressent guere les terriens que nous sommes.
Elles peuvent aussi étre métriques . Dans la mesure ou le quadrillage Lambert
disparait peu a peu, nous nNous préoccuperons unique ment des coordonnées
UTM, dautant que le principe est le méme pour ces deux systemes de
guadrillage .

Il est inutile de rechercher une précision a quelques métres prés, ce qui serait
d’ailleurs bien ambitieux compte tenu de la précision modeste dont on peut disposer
sur le terrain. Une précision a 100 metres prés (comme en réalité les GPS), dés lors
gue le point est bien caractérisé, est largement suffisante. En fait, le systéeme est trés
simple puisqu’il s’apparente a la bataille navale .

Jeu : distribuer une feuille de papier préalablement quadrillée et sur laquelle on aura
porté, face a chaque carreau : en abscisse des noms de fleurs, en ordonnée des
noms d’animaux. Faire jouer a la bataille navale.
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Recommencer avec une autre feuille qui portera cette fois un groupe de deux chiffres
en abscisse et en ordonnée, et des croix dans quelques carrés.

Exemple : dans le dessin ci-dessous, la croix se trouve dans le carré 26 — 56. On
donne toujours en premier l'abscisse inscrite de gauche a droite, puis I'ordonnée.
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Nos champions de la bataille navale sont maintenant préts a donner une position
plus précise a cent metres prés. On imagine que chaque coté du carré est divisé en
dix, de facon a déterminer des coordonnées a six chiffres, trois pour I'abscisse, trois
pour l'ordonnée, et on ne retient que les deux derniers chiffres du nombre UTM.
Ainsi, dans I'exemple ci-dessous, la croix se trouve en 266-567.



Pour étre certain d'étre bien compris, on précise l'environnement de ces
coordonnées. Par exemple, on dira : « Nous sommes en 266-567, a 100 meétres a
I'est de la cote 145 ».

Pour les amateurs de précision, les coordonnées de la croix peuvent étre données
au metre pres, par deux groupes de 6 chiffres. On parle alors de coordonnées
métriques. Dans I'exemple ci-dessous, le point M se situe en 328 250 — 214 500.
Mais encore une fois, avec les incertitudes du terrain et les difficultés de lecture des
boussoles a main (+ ou — 5° de précision), mieux vaut se contenter de
coordonnées hectométriques qui ne nécessitent pas d e regle graduée, mais
d’'un simple coup d’ceil expert pour diviser un carré en dix.

1 — Sur cette feuille quadrillée, donne les coordon nées de tous les points
marqués d’une croix.

Sur cette grille, marque en coordonnées rectangulaires hectométriques UTM les points suivants :
322/908 - 341/899 — 352/879 — 319/888 - Tu relies ensuite chacun de ces points du premier au dernier
cité. Quelle figure géométrique représente ce dessin ?



Quelle figure ? clique ici

2 — Sur I'extrait de carte ci-dessous, donne les co  ordonnées hectométriques (a
100 m prés) des points surlignés en jaune suivants :

Cote 264 lieu-dit Le Gond au NW de la
carte

Cote 307 a 500 m SW du lieu-dit La forét
Batée

Cote 302 a 150 m est de Jappeloup

Cote 316 NE de Beaumont

Cote 31lentre Puy Mory et Boisbelle




3 — Décris le point qui a les coordonnées suivantes

807 /425

863 /383

850/ 377

838 /383

844 / 354

Clique ici pour les résultats




Exercices et jeu

1° Distribuer une feuille de papier quadrillée de 2 en 2 cm (1/50000°™ ) En face des
méridiens et paralléles, un groupe de 3 ou 4 chiffres, les deux derniers en plus gros.
Dans plusieurs carrés, disposez des croix. Demander les coordonnées
hectométriques de ces croix.

2°Recommencer avec de vraies cartes (1/50000 ®™ et 1/25000°™ ) en désignant des
points

3°Sur le terrain, faire le jeu du shérif et des sh érifs adjoints.

C’était deux chefs. Deux vieux de la vieille ! L'un, appelons-le Cheval, connaissait
parfaitement le coin pour y avoir séjourné et méme campé plusieurs fois. Avec un
routier, il devait reconnaitre en zodiac une portion de la Dordogne pour une descente
de la troupe en radeau. Sans cesse, il rappelait a ses éclaireurs qu’on ne donne un
point de rendez-vous gqu’avec des coordonnées, méme simples a cent metres pres. Il
devait retrouver l'autre, Sardine, a 'auberge de Copeyre, ou il avait diné a plusieurs
reprise quelques années auparavant. Arrivé sur place il constate que I'auberge s’est
transformée en discotheque... Rien de grave bien sdr ! Mais plus génant, Sardine qui
devait le récupérer en véhicule avec son routier et le zodiac n'arrive pas. Une heure
s’écoule, puis deux, puis trois. Impossible de joindre quiconque... Pas de portable a
'époque, la discothéque fermée et le camp a une vingtaine de kilométres... Nos
deux comperes s’inquietent, gambergent ! Et s’il y avait eu un pépin au camp ! Et si
Sardine avait eu un accident ! Et tout a coup, aprés quatre heures d’attente, voila le
véhicule de Sardine qui apparait. Elle aussi, elle avait poiroté quatre heures... Mais
au hameau de Copeyre, a cing cents metres de la discothéque. Ah, si Cheval avait
donné des coordonnées !

Les coordonnées polaires sont tres utilisées en navigation aérienne et maritime,
notamment cotiere et s’averent particulierement adaptées au radar. Mais leur
simplicité gagne a étre connue, d’autant, comme nous le verrons, gu’elles permettent
le secret, et constituent une excellente introduction a la triangulation.

Le principe est extrémement simple. On détermine préalablement un point de
référence R. La position P sur le terrain est donnée selon I'angle formé entre le nord
de la carte, sa position et le point de référence, accompagnée de la distance entre P
et R.




Dans I'exemple ci-dessus, la position s’énonce : vecteur 45° distance 6900 métres.

L'intérét de ce systéme, c’est que I'on peut préalablement déterminer plusieurs points
de référence R1, R2, R3..., si bien qu'une transmission de la position, méme
interceptée, ne pourra étre exploitée. Par exemple, on dira : vecteur 275° par rapport
a R 2, distance 2725 metres.

Le jeu du radar : Sur une feuille de papier a dessin noire, tracer un cercle de 20cm
environ de rayon. Porter une graduation en degrés sur le périmetre du cercle (avec
une craie blanche par exemple ou du Tippex). Tracer avec les mémes moyens
autour du centre des cercles concentriques distants de 2 cm les uns des autres
(1/50000°™°) ou de 4 cm (1/25000°™). Faire un trou au centre et y fixer une languette
pivotante de la longueur du rayon du cercle. Votre premier « radar » est prét et peut
déja servir a faire une démonstration.

Refaire plusieurs « radars » en fonction des effectifs. Constituer des petits groupes
avec chacun un « radar », une CB, un morceau de craie. De la « tour de contrble »
donner les coordonnées polaires pour chacun des groupes simulant un avion.
Chaque groupe inscrit son itinéraire a la craie.



